Zabawy w kodowanie dla 3 latkow

1. Zabawa "Co nam jesien w koszu niesie"

Nauczyciel przygotowuje mini maty do kodowania dla kazdego dziecka oraz karte
(zalaminowana czysta kartka A4) z naklejonym za pomocg gumy, zestawem jabtek w trzech
kolorach i wielkosciach zgodnie z uktadem kodu na mini macie. Nauczyciel opowiada
dzieciom, ze Pani Jesien przyniosta w koszu jabtka i prosi aby dzieci utozyty je w spizarni na
poteczkach oznaczonych odpowiednim kolorem. Duze jabtuszka uktadamy pod kotem
duzym, srednie pod kotem srednim, a mate pod matym. Nauczyciel wydaje polecenia:

- zabierzcie jabtuszko duze czerwone i poszukajcie miejsca dla niego na swojej macie.

- zabierzcie mate zielone jabtuszko i poszukajcie réwniez dla niego miejsca na swojej macie.




Nauczyciel wydaje polecania az do momentu utozenia przez dzieci wszystkich jabtek na

macie.

Mozna przygotowac kilka mini mat i zestawdow kart w zaleznosci od realizowanego tematu
np. samochody, liscie, piteczki i réznie je modyfikowaé np. wskazywa¢ wybrany kwadrat i
prosi¢ dziecko aby znalazto obrazek, ktory nalezy w nim umiescié. Zestawy mozna gromadzi¢
w pudetku i bawi¢ sie nimi jak w kazda gre dydaktyczna.



2. Zabawa ruchowa "Kolorowe warzywa".

Dzieci otrzymujg szarfy w trzech kolorach: czerwonym, zielonym i zéttym. Nauczyciel
przygotowuje plansze z owocami: burakiem, satatg i kukurydza. Kiedy nauczyciel gra na
tamburynie dzieci biegajg, kiedy tamburyno milknie, nauczyciel prezentuje jedno z warzyw.
Dzieci z szarfami zgodnymi z kolorem prezentowanego warzywa przybiegajg do nauczyciela.

3. Zabawa ruchowa "Pojazdy"

Nauczyciel przygotowuje plansze z pojazdami: zielony samolot, czerwony samochdd, zétty
rower. Dzieci otrzymujg szarfy w tych trzech kolorach. Kiedy nauczyciel gra na tamburynie
dzieci biegajg, kiedy tamburyno milknie nauczyciel prezentuje jeden z pojazdéw. Dzieci,
ktore posiadajg szarfe w kolorze pojazdu nasladujg sposdb jego poruszania sie omijajac bez
dotykania pozostate dzieci, ktére stojg nieruchomo.

4. Zabawy z uktadanka mozaikows.

Dzieci otrzymujg dziurkowane plastikowe plansze. Nauczyciel prezentuje wzér wydrukowany
na kartce, ktéry nalezy utozyc¢ z pionkdw - grzybkdw na planszy.

Np.




Dzieci uktadaja, nastepnie sprawdzajg czy ich obrazek jest zgodny ze wzorem i ewentualnie
koryguja btedy. Zaczynamy od prostych wzoréw czasem je utrudniamy az do tworzenia
obrazow np. kwiatek, domek, tédka itp.

Analogiczne zabawy mozna przeprowadzaé z uzyciem kolorowych kubeczkéw, klockdw,
mozaiki geometrycznej , patyczkdw, plastikowych zakretek itp.

5. Gimnastyczna gasienica.

Nauczyciel uktada na podtodze gasienice z duzych kolorowych obreczy. Na tablicy umieszcza
instrukcje, na ktérej przedstawione sg w sposéb umowny polecenia.
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Dzieci ustawiajg sie w rzedzie i idg w rytm muzyki wchodzac do po kolei do obreczy roztozonych na
podtodze. Kiedy muzyka urywa sie dzieci rdwniez sie zatrzymuja, sprawdzajg w jakim kolorze jest
obrecz w ktérej stojg i wykonujg éwiczenia wg instrukcji:

e zielona obrecz - wykonujemy "pajacyki"

e czerwona obrecz - skaczemy jak piteczki

e niebieska obrecz - stoimy na jednej nodze
e 70tta obrecz - robimy koci grzbiet

Dzieci, ktdre stojg poza obreczami kontrolujg zgodnos¢ wykonywanych przez kolegéw déwiczen z
instrukcja znajdujaca sie na tablicy.



