CodeWeek <)_

CodeWeek 2021

Propozycje zabaw w kodowanie off-line

dla przedszkolakow

W tym roku rowniez Przedszkole Niepubliczne “Iskierka” w Krakowie przylgcza
sie do akcji. Miedzy 18 a 22 pazdziernika 2021 we wszystkich grupach
bedziemy sie bawi¢ w kodowanie na wiele réznych sposobéw. Zapraszamy
do zapoznania sie z naszymi propozycjami zabaw. Zyczymy Wam znakomitej

zabawy!

Propozycje zabaw od grupy lll (5 lat))

KOLOROWANKI

Kolorowanie wedlug wzoru - dzieci ofrzymujg kolorowanke, na gorze

kolorowankijest maty wzérwedtug, ktérego dzieci kolorujg obrazek.



Kolorowanie zakodowanych obrazkéw - obrazek jest podzielony liniami na
czesci. Czesci sg ponumerowane. Kazdy numer ma odpowiadajgcy kolor.

Zadaniem dzieci jest pokolorowanie obrazku wedtug podanego nizej kodu.

KASZTANOWE KODOWANIE

Kasztanowe wzory - nauczyciel na duzej kartce rysuje linie ciggtqg (fajnie, jak
linia tworzy zawijasy). Zadaniem dzieci jest utozenie kasztandw tak, by zakryty

one linie. W ten sposdb dzieci stworzg kasztanowe wzory.

LABIRYNT

Labirynt - karty pracy - pokonywanie labiryntu na kartce papieru.

KODOWANIE RUCHEM

Taneczne kodowanie - na poczatku nauczyciel wtgcza piosenke i tanczy do
niej okreSlone (wymysSlone wczesniej ruchy). Zadaniem dzieci jest

odwzorowanie tych ruchow.

Propozycje zabaw od grupy|V (5 lat)

1. Materiat zawiera 3 plansze z 18 kartami do wyciecia, na ktérych znajdujqg
sie kolorowe zetony, strzatki, oznaczenia start, meta, stop, +1, +2 i +3.
Rozktadamy karte z kolorowymi polami i wykorzystujgc misia, wydajmy
dziecku komunikat za pomocqg kart ze strzatkami i iloscig pdl do przejscia

np. +2 w prawo. Gra toczy sie dopdki mis ze startu nie dotrze na mete.



2. Materiat zawiera 7 kart z réznymi kombinacjami utozenia trzech klockdw na

planszy. Dziecko ma za zadanie odtworzy¢ uktad za pomocqg klockow

duplo (lub innych dobranych kolorystycznie) na dolnej planszy.

3. Wersja trudniejsza. Materiat zawiera 7 kart zréznymi kombinacjami utozenia

klockdw na planszy. Dziecko ma za zadanie odtworzy¢ uktad za pomocg

klockéw duplo (lub innych dobranych kolorystycznie) na dolnej planszy.

Propozycje zabaw od grupy V (6 lat)

Proponujemy zabawe ,Kolorowe sylaby”. Tabliczki z sylabami mozna

wykorzystac na wiele sposobdow:

1.

Nauka nazywania kolorow, okreslanie miejsca na kartce papieru,

utrwalanie stron: prawa, lewa, géra, dét, przeliczanie

. Nauczyciel (kiedy dzieci opanujg zasady mogqg bawic sie same) okresla

potozenie kropki np. gérny, prawy rog — dziecko nazywa kolor (zielony)
Sytuacja odwrotna — dziecko podaje okreslenie kierunku (miejsce
kropki), np. druga od lewej w pierwszym rzedzie (brgzowa)

Nauczyciel podaje nazwe koloru — dziecko szybko wskazuje go na
tabliczce moéwigc — od goéry jego sgsiadem jest..., po prawej stronie
jest..., po lewej stronie jest..., pod spodem (pod nig, na dole) jest... kolor
Gry stolikowe utrwalajgce nazwy koloréw, uczgce cierpliwego czekania
na swojqg kolej, wspotpracy z innym dzieckiem, nabywanie odpornosci

na przegrang.

. Gra w parach - na stole przed kazdym dzieckiem lezy tabliczka z

sylabami, na Srodku stotu mate tabliczki z zakodowanymi wyrazami.
Dzieci po kolei losujg kartki i odczytujg sylaby. Kartke dziecko moze
zachowac wtedy, jesli z odczytanych sylab utozy stowo. Jedli nie potrafi
- kartonik ktadzie na spdd stosu.

Gtuchy telefon (gra 3-osobowa). Pierwsze dziecko czyta dwie sylaby z

kartonika, moéwi je drugiemu na ucho - to dziecko je zakodowuje



przektadajgc sylaby na kolory i méwi, np. szary i z6tty — trzecie dziecko

odkodowuije:ka sa.

Mogg grac¢ dwie druzyny po 3 osoby — na przemian. Wygrywa ta, ktéra

odkoduje wiecej stow.
c. Gra dwoje dzieci — kazde ma przed sobqg duzqg karte.

Zaczynajgcy czyta ptynnie dwie dowolne sylaby, nietworzgce logicznej
catosci np. ta mo — drugie dziecko zaczyna czytanie od sylaby mo i dodaje

drugg - dowolng. Gre konczy pomytkajednego z graczy.

Przyktadowe plansze oraz karty:













Propozycje zabaw od grupy VI (4 lat)

1. Zabawy z uktadaniem kolorowych kubeczkow

Nauczyciel rozdaje dzieciom kolorowe kubeczki a nastepnie prezentuje
plansze przedstawiajgce wzory utozone z kolorowych kubeczkdéw, zadaniem
dzieci jest odtworzenie prezentowanych wzorow.

Plansze ponizej przeznaczone sq dla 3, 4, 5, i 6 latkdw w zaleznosci od stopnia

frudnosci zadania.







2. Kodowanie z uzyciem kart do gry

Do przeprowadzenia zabawy potrzebna jest pusta plansza do kodowania-
mozna jq przygotowac samodzielnie na biatej kartce formatu A4ikarty do gry.
Mozna wydrukowac mniejsze karty ale mozna tez wykorzystac klasycznq talie
kart do gry i wiekszg plansze do kodowania na dywanie. Zadaniem dzieci jest
dopasowac dang karte do wzoru na planszy i podanej cyfry np. pole 2 i
czerwone serce to karta 2 kier itd.
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